LA PKEPAKATmN ET LA MISE EN
PLACE DE VOTRE JeU

(4 HELRE)

En fonction de I'dge de vos participants, choisissez la version du jeu qu'il vous faut imprimer et
préparer :
© De 346 ans : le jeu est adapté a un public non lecteur ou en cours d'acquisition de la
lecture, avec des regles de jeu simples a assimiler.
© De 7 & 77 ans : plus complexe et plus stratégique, le jeu est adapté aux enfants dés le
cycle 2 (classes primaires) mais également & un public aduite,

Il vous faut prévoir environ 1h00 pour imprimer et découper les différents éléments du jeu.
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